Gra ,,Powstanie wielkopolskie na ziemiach wojewédztwa lubuskiego” dla
szkol podstawowych

Cele:

- poznanie przebiegu powstania wielkopolskiego na terenach wojewodztwa
lubuskiego,

- ksztaltowanie postawy patriotycznej,

- wzbudzenie zainteresowania historig Matej Ojczyzny

Ilosé¢ graczy:

15-25 0sob

Czas gry:

okoto 60 minut

Teren gry:
Budynek szkoty

Potrzebne materialy

- mapa z przebiegiem powstania wielkopolskiego z wymazanymi miejscami
bitew (zatacznik 1a)

- zagadki z ukrytymi nazwami miejscowosci (zatgcznik 1b)
- opis przebiegu walk (zatgcznik 2a)

- kalendarium wydarzen (zatgcznik 2b)

- kalendarium - karta pracy (zatacznik 2¢)

- ilustracje uczestnikdw powstania (zalgcznik 3a)

- karta pracy do materialu fotograficznego (zalacznik 3b)

- list o losach jencow z zaszyfrowanymi informacjami (zatacznik 4a)



- klucz do szyfru (zatacznik 4b)
- mapa wojewodztwa lubuskiego (zatacznik 5a)

- zdjecia miejsc pamigci (zatacznik 5b)

Przebieg gry
- Uczestnicy podzieleni zostang na 5 grup,
- kazda grupa staruje w innym miejscu,

- na punktach znajdujg si¢ osoby, ktore przyjmujg zadania z
punktu poprzedniego 1 informuja, dokad gracze majg si¢
udac,

- wlasciwe wykonanie zadania umozliwia przejs$cie do
kolejnego punktu,

- §ciezka gry kazdej grupy:

e Grupa | — 1. Miejsca walk, 2. Kalendarium wydarzen, 3. Bron i
umundurowanie, 4. — Losy jencow, 5. — Miejsca pamigci, 6. — Punkt
podsumowan

e Grupa Il - 1. Kalendarium wydarzen, 2. Bron i umundurowanie, 3.
— Losy jencow, 4. — Miejsca pamigci, 5. Miejsca walk 6. — Punkt

podsumowan

e Grupa Ill — 1. Bron i umundurowanie, 2. — Losy jencow, 3. —
Miejsca pamigci, 4. Miejsca walk, 5 — Kalendarium wydarzen, 6. —
Punkt podsumowan

e GrupalV -1.— Losy jencow, 2. — Miejsca pamieci, 3. Miejsca
walk, 4 — Kalendarium wydarzen, 5. — Bron i umundurowanie 6. —
Punkt podsumowan

e GrupaV - 1. — Miejsca pamigci, 2. Miejsca walk, 3 — Kalendarium
wydarzen, 4. — Bron i umundurowanie, 5. — Losy jencow 6. — Punkt
podsumowan

- Czas na wykonanie zadan na poszczegolnych punktach powinien wynosi¢ od 5
do 7 minut,



Punkty i zadania:

1. Miejsca walk (potrzebny telefon z dostepem do Internetu)

Materialy: (zalaczniki 1a i 1b)

- mapa z przebiegiem powstania wielkopolskiego z wymazanymi
miejscami bitew

- informacje o miejscowosci, w ktorych toczyty si¢ walki

Zadanie:

Grupa otrzymuje map¢ z przebiegiem powstania wielkopolskiego z
wymazanymi miejscami bitew oraz kartke z informacjami nt.
miejscowosci. Ich zadaniem jest odnalezienie nazw miejscowosci oraz
naniesienie ich we wlasciwe miejsce na mapie. Uzupelniong mape odnoszg
do punktu kolejnego.

2. Kalendarium wydarzen (zalaczniki 2a, 2b i 2¢)

Materialy:

- opis przebiegu walk (dla kazdej grupy)

- kalendarium wydarzen (kartki z informacjg o wydarzeniu, ale bez dat;
rozwieszone sg na catym terenie gry)

Zadanie:

Grupa otrzymuje opis przebiegu wydarzen. Ich zadaniem jest odnalezienie
rozwieszonych na terenie gry kartek z wydarzeniami, wyrwanie ich oraz
chronologiczne przyklejenie przebiegu walk na podstawie otrzymanego
tekstu na karcie pracy.

3. Bron i umundurowanie (zataczniki 3a 1 3b)
Materialy:

- ilustracje powstancow (rozwieszone na terenie szkoty)
- karta pracy



Zadanie:
Uczestnicy muszg odnalez¢ ilustracje przedstawiajgce powstancow
I naich podstawie wykona¢ zadanie z karty pracy.

4. Losy jencow (zataczniki 4a 1 4b)

Materialy:

- list z zaszyfrowanymi wiadomo$ciami o tym, co dzialo si¢ z
powstancami

- klucz do szyfru

Zadanie:

Grupa otrzymuje fikcyjny list zawierajacy prawdziwe informacje
dotyczace losu powstancow. W tekscie zaszyfrowane s3g nazwy
miejscowosci, do ktorych mogli trafia¢ jency wojenni. Ich zadaniem jest
odszyfrowanie wyrazow 1 wpisanie ich do listu.

5. Miejsca pamieci (zalaczniki 5a i 5b)

Materialy:
- fotografie pomnikéw, tablic (rozwieszone na terenie gry)
- mapa wojewodztwa lubuskiego

Zadanie:

Uczestnicy odszukuja fotografie i na podstawie umieszczonych na nich
zapisOw zaznaczaja na mapie miejsca pamigci. UWAGA! Zdjecia musza
by¢ wydrukowane w kolorze, w innym wypadku moga pojawic si¢
problemy z odczytaniem miegjsca.

Podsumowanie

Po wykonaniu zadan grupy zbierajg si¢ w
wyznaczonym miejscu, by podsumowac swoje
dziatania. Kazda grupa przedstawia efekty pracy
jednego z punktow tak, by po prezentacji
wszystkie zadania zostaly omoéwione.




